Encuentra, fotografia y completa los retos

UN DARUMA
ROJO CLASICO

2

UN DARUMA
RODEADO DE VEGETACION

UN DARUMA COLOCADO
SOBRE UNA ROCA

UN DARUMA CERCA DE
UN EDIFICIO TRADICIONAL

9 EL DARUMA MAS
PEQUERNO QUE ENCUENTRES

(7]

UN DARUMA
JUNTO AL AGUA

UN DARUMA QUE PAREZCA
ESTAR SONRIENDO

UN DARUMA DIFERENTE
A TODOS LOS DEMAS

UN SELFIE CON
UN DARUMA

UN DARUMA SITUADO
EN UN LUGAR ELEVADO

UN DARUMA
CON UMNA INSCRIPCION

UN DARUMA EN
UNAS ESCALERAS

REGLAS
» No muevas los Dasuma, |
= Ha vale repatic Daruma que oire
Jugader ya haya encesitrade.
+ Cada casilla completada debe
tener una foto como prusba.
= Nao talgas de los caminos del templa.
= [Dividrtete y obsarva bian ¢ada rincdal

UN DARUMA

UN DARUMA EN UN RINCON @ @ UN DARUMA
POCO VISIBLE JUNTO A UNA LINTERNA DIVERTIDO
. BONUS LEGENDARIO
5§ encuentras un Daruma que ningdn
1 PUNTO 2 PUNTOS. 3 PUNTOS oira jugador haya visto durante
Miisiones bdsicas Misiones medias Misioner e1pecistes. toda la vigita... t
11-4) 15-12) (13-16) j+5 PUNTOS EXTRA!
M: Daruma pramian

Suma los puntos de todas las misiones que completes.
jCuantos mis puntos, mejor explorador seris!
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9 UN PUENTE. | 0 EL FOSO.
Emcusntrs uno di los Encusntra &l gran faga

pusnbed gui cruzan qua rodes &l castillo,

EL MEJOR MIRADOR. | ,@ EL REFLEJO DEL
Encuantra 2l lugar desde CASTILLO.

donde obtendrias la mejor | Encuentra un lugar donde
wirta del castille. | el castille se refleje an

| ? Toyotomi Hideyoshi busca nuevos guardianes
11 para proteger el Castille de Dzaka.
| | Selo quienes sean capaces de observar cada rincén

| de la fortaleza y descubrir sus secretos demostrarin
que peseen el auténtice "Oje del Samurii™.

Completa todas las pruebas de observaciin

| para conseguir el titulo de Samurdi Honorario,

LA PIEDRA |/ @Y e punto mis ato [ _9 UNA PUERTA un_s;;cmuam |
MAS GRANDE DEL CASTILLO. FORTIFICADA.
Encuentra la piedra mis | Emcuentra el punto mis alto Encusnitra wna de ls3 grandes Encuentra l. cristura dorada
|_ . grln-#l de laz murallas. (| del castillo. puertas defensivas. que protege el cl:l:'llo

. B ok et complstadsis 2 pantoe.
: EL PETALLE OCULTO | s:mp_ 4.5 :“":“" | ' O - B pustes  APREMTHZ DE SAMURA!

Durante vuestra visita deberéls encontrar
bos 12 secretos del Castillo de Osaka,

ﬁ Cada wez que encontriis uno de allos,
marcad la cazilla correspondionts

@ Mo vale wsar [nternet.
| {1} Mo vale preguntar & otrod visitantes. |

Todo puede descubrirse simplemente
observando con atencidn.

5i encontriis un detalle que nadie mds
del grupa haya vista..
rObtcndrlls 5 puntos extra!

UN TORII. i LA ESTATUA DE
Encuentra um torii HIDEYOSHI.

dentro del recinto, | Encuentra la estatua de

Toyotomi Hideyoshi.

—%
UNA BANDERA | TU RINCON

JAPONESA. FAVORITO.
Encusntra una banders | Elige of lugar que més te !
de Japdn, . luj: guslﬁe :ll castilla, [

| - Haz una fotografia y
prepdrate para explicar
| por qué bo has elegido.

BRNEE-  RraNGOS DEL smuaﬁ.x — .

iHas encontrado alge curioso que

all resto.

nadie mis del grupo haya vista? | | E Fi NTOS | |
Describelo y enséfaielo : | e ,—_N ﬂ 17 - 24 puntos  SAMURAI HONORARID

[
| | 8y 5-16punss  GUARDUAN DEL CASTILLO
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DESAFIO FOTOGRAFICO EN KIOTO

Los antiguos monjes zen creian que la verdadera belleza
no siempre se encuentra en los grandes templos o en los
paisajes mds famosos. A menudo estd escondida en los
pequenios detalles: el sonido del agua, una hoja movida
por el viento, una piedra cubierta de musge o un instante
de silencio,

Hoy vuestro desafio seré mirar Kioto con otros ojos.
Mo ganaréis por encontrar mds cosas, sino por descubrir
la belleza donde otros pasan de largo.

LA MIRADA ZEN

ﬂf Mo hay respuestas correctas.

0 & tacam O & wnauraeza © F aravicion | @ () e acua

Encuentra el lugar donde
e tiempo parezca
detenerse.

O ( 1asomsra

Busca un lugar donde
las sombras creen alge
interesante.

@ & un aNiMAL

5i ves algdn animal,
fotografia ¢ momento.

@ @ una FLOR

Encuentra y captura la flor
rds bonita que veas,

CONSEJOS
DEL PEREGRINO'

Busca el rincén natural
que mis te sorprenda,

@ 7 eLcowor

Encuentra un color que
llame tu atencidn.

@ TT 10 saGrADO

Encuentra algo que
represente lo sagrada,

Haz wna fotografia que
represente el Japén mis

tradicional.

O 4 1arEvRa

MAS BONITA

Encuentra la piedra
que mds te guste.

® | va smpucivap (B @ M1 RINCON

Encuentra la belleza
en lo simple y sencillo.

= BONUS ICHIGO ICHIE %%,

CAPTURA UN MOMENTG IRREPETIBLE
Lot japoneses tienen una expresién muy Bonita:
lehiga lehie (—W1— ) significa

“Este moments solo ecurricd wig vez.”

Cada participante sacard 5 cartas de misidn
al azar (o elige 5 de las siguientes).

Durante el recorride por Ginkaku-ji, el Camine
de la Filosoffa, Eikan-dé y Nanzen-ji, haz una
fatografia para cada misidn.

Ma vale repatir la misma foto pars
des misienes distintas.

Al final del dia, todos mactrardn sus fotos
y contardn por qué las eligieron.

Lo importante es tu mirada. -

O o wnuwz

Captura el agua de la
forma mids benita posible.

Encuentra cémo Lo luz
ifurminag alguna escena
edpacial,

© & & irsoL @ %y uncamino

MAS ESPECIAL
Busca el drbol que més Coptura un camino
te impresione, que te invite a sequir

explorando.

@ (&) un REFLEIO

Encuentra un reflejo
que te serprenda,

FAVORITO

Tu lugar favorito del dia.
El que ne ofvidards.

AL FINAL DEL DfA

Elegid juntes lae mejores fotos en cada cotegoria:
# La mds relajante

| ¥ Lamas creativa

& La mds joponesa >

| & Lamds armoniosa

§i comsigues capturar ese imstante_. | & PUNTOS | W La midt emotive
= JCindie it il s s et ifarimea).
o
OBSERVA DISFRUTA RESPETA VIVE EL PRESENTE, l‘i’\
@ con calma O cada moments, - les lugares y a las 3¢ &3 ol verdaders '.EI';
$in prisas, na solo ke fote. pericnas. recwerda.



EL VIATERO DEL

rante ¢l recorride per Sanjisangen-ds,

PERIODO EDO =7
| Ninenzaka y Yasaka-jinfa, buscad lag escenas
| de la lista.

EL KIOTO TRADFC'ONAL ‘ & Haced una fotografia de cada escena cuando

la éncontrdis.
Un misterioso viaje en el tiempo os ha llevado al
Kioto del periodo Edo (1603-1868). Para regresar
al presente deberdis demostrar que sois capaces
de reconocer el auténtico Japdn tradicional.

| ‘ Marcad fa casilla cornespondiente.

Al final del dia, contad vuestros puntes 3
y completad ef reto bonus.

Cuantas mds escenas del antiguo Kioto encontréis,

mds cerca estaréis de volver a casa.

o UNA CALLE DONDE NO e UNA CASA 9 UNA PERSONA CON 0 UN FAROL
S VA NNGIN EDIFICIO - TRADICIONAL KIMONO O YUKATA gt TRADICIONAL
MODERNO DE MADERA L

9 UN TEMPLO O N ToRII UINA PUERTA UNA TIERDA
SANTUARIO ﬁ o = o DE MADERA 9 TRADICIONAL

UNA CALLE @ @ UNA PAGODA m UNA ENORME EL LUGAR QUE METOR
EMPEDRADA ESTATUA DE KANNON REPRESENTE EL ANTIGUD

KIOTO




T
EL ESPIRITU DE JAPON

BOSQUES DE BAMBU, JARDINES ZEN Y  psm
|/  EL BRILLO DEL PABELLON DORADO )

CAMINA EN SILENCIO
POR EL BOSQUE DE BAMEU
Durante un minute nadie puede hablar,
Solo escuchar.

Con respeto.

EN UN TEMPLO

i)+ CRUZA EL PUENTE

TOGETSUKY( CAMINANDO DURANTE UN MINUTO
DESPACIO Sin hocer fotografias.
Sin mirar ¢l mévil. Sola obzervar.

Simplemente disfritands del paisaje.

Yo v

o @ TOMATE UNOS MINUTOS

PARA DESCANSAR

Puede ser sentada en un banco.
0 contemplands el paisaje.

un cuenco para lanzar monedas y
pedir bugna suerte. 51

e

BONUS r
EL MOMENTO JAPONES :

iCudl ba sido of momento en el que mis
te has sentida en Japdn hoy? :
Cuintals sl final del dia. A ¢

e ___EXPERIENCIAS 39

HAZ UNA REVERENCIA

e a OBSERVA EL JARDIN ZEN

o ‘ ENCUENTRA EL JARDIN

DONDE SE PIDE SUERTE

En ol Pabellén Dorade se encuentran
un eonjunto de estatuas de piedra y

iCOMO FUNCIONA? =

Completa las siguientes experiencins durante
el dia. No importa ef orden.

Cada experiencia completada te dard puntos.
Wive Japén con todos tus sentides!

HAZ UNA FOTOGRAFIA
EN LA QUE NO APAREZCA
NINGUNA PERSONA

G %) ENCUENTRA EL MEJOR
“"" REFLEJO DEL PABELLON DORADO

WA W

/2y HAZ SONREIR A
=’ ALGUIEN DEL GRUPO

RECUERDA

Respeta los lugares que wisitas,
cuida ¢f entorno g disfruta
cada momento.

<Hh



q 'BINGO DE NARA Y FUSHIMI INAR; ..

0 Encuentra 9 Encuentra e Haz una foto de e iCuéntos 6 Supera la prueba 0 Encuentra una

una alcantarilla un souvenir todos los farcles escalones puedes de la columna estatua de
decorada. de ciervo. que puedas contar hasta del Todai-ji. un Zorro en
a la vez. Yotsutsuji? Fushimi Inari.

(Intenta entrar
par ¢l agujers!)

0 Haz una foto 0 Contempla el 0 Logra que alguien @ Encuentra m Consigue que @ Completa el

donde todos Gozan no Okuribi. te lleve a el torii mds alguien te Trio del Ciervo.
saquen la caballite. pequefio. compre un DO Un cierve haciendo
; RS \ dulee. una reverencia.
O Un ciervo comiende.

=

@ Consigue que @ Haz una pose @ Consigue que @ Convence a m Haz reir a toda @ Saluda en japonés

un ciervo divertida y todos caminen alguien para la familia al (" Konnichiwa™)
huela tu mano. consigue que detrds de ti. probar algo que mismo tiempo. a un dependiente
otra persona ti elijas. NN i, cuando entréis
la copie. en una tienda.

1 i
DISFRUTA,
EPLORA Y CREA
RECUERDOS v/ 4
|HOLVIDRBLES! )/




« 18 RETOS PARA DISFRUTAR EN Famiryy o,

o Encuentra 9 Encuentra 9 Haz una fote donde o Cudntos escalones e Evita un o Encuentra una l
una alcantarilla un souvenir aparezcan el mayor puedes contar beso de Juan. estatua de |
decorada. de ciervo. nimero de faroles hasta Yotsutsuji? un zorro.

a Conterpla el 0 Encuentra el 0 Completa el @ Hazte un selfie m Consigue que un @ Encuentra un
Gozan no Okuribi. torii mds Trio del Ciervo. con Valentina. CiErvo SE acerque a recuerdo que
pequefio. O Un cierva haciendo iy menos de un metro comprarias aunque

UNA TEVETENCIA. de i,

O Un ciervo comiendo.
O Un cierva intentando

arobars,
| of ﬁ

@ Consigue que @ Haz una @ Comparte @ Haz una foto @ Lleva un rato
todos beban reverencia en
agua al mismo un templo.

un postre. haciendo la misma a Eduardo en
la silla.

iDISFRUTA CADA MOMENTO!
LOS MEJORES RECUERDOS SE HACEN JUNTOS W




(fen) @ oS Aventuras de

f.':lrs_:m,w’

B BINGO DE NARA Y FUSHIMI INARy ¢

sz ©< 18 RETOS PARA DISFRUTAR EN FAMILIA =

e
Encuentra

! T
| e Encuentra | 9 Haz una foto donde :
una alcantarilla |

aparezcan el mayor
niimero de faroles

0 Cuintos escalones | e
puedes contar
hasta Yotsutsuji? |

Encuentra
una estatua
de un zorro.

9 Completa el o Consigue un abrazo @ Consigus que
Trio del Ciervo. de Valentina. | todes hagan
O Un ciervo haciendo un brindis.
| una reverencia.

| O Un ciervo comiendo. |
O Un cierve intentands

%

- a Encuentra el__.

sauvenir mis

raro del dia.

- iDISFRUTA CADA MOMENTO!

LOS MEJORES RECUERDOS SE HACEN JUNTOS W

Consigue aparecer
en tres selfies

diferentes.

Reine a toda
la familia para
una foto sin decir
la palabra “fota",
iTendrd que hacerle
de forma natural!

= "Wenid a ver esto.”
= "Mirad qué vistas.”
= “Poneos aqui un

momento.” ’.

{SOLO CUANDO ESTEN
TODOS REUNIDOS PODRA
SACAR LA FOTO! J




eeeti)  Las Aventuras de

descubre!

~ 18 RETOS PARA DISFRUTAR EN FAMILIA —

Encuentra o Encuentra 9 Haz una foto donde o ;Cuintos escalones 9 e Contempla el
una alcantarilla un souvenir aparezcan el mayor puedes contar Gozan rio Okuribi.
decorada. | nimero de faroles hasta Yotsutsuji?

Encuentra el {e Completa el -‘0 Consigue una foto @ Encuentra el zorro m Cruza un @ Haz una foto que
toril mis Trio del Ciervo. | familiar bonita con con |a expresion torii caminando. parezca la portada
pequefio, U cherwa Fackende ol mis curiosa. . de un videajuego.

una reverendia. ; s | . F

O Un ciervo comiends.

O Un ciervo
intentands “robar”,

L - -I . : / _ - : ; = %
@ Encuentra un lugar IQ Encuentra el lugar e it g @ Consigue que

donde pondrias | donde estaria un ciervo se
B un punto de escondida la | el _ entrarfas si fuera

_, guardade. . | & . S . Resident Evil.

LOS MEJORES RECUERDOS SE HACEN JUNTOS W

* iD ENTO! =

inolvidable! 4




Mi dltimo recuerdo
de Kioto

La fotografia que mejor %
represente la ciudad antes
de marcharnos. T

o La ventana

La mejor vista durante el viaje.
Puede ser el paisaje, una
estacidn o, si tendis suerte,

&l Monte Fuji.

ol

REGLA ESPECIAL

Solo se puede elegir UNA fotografia
por categoria.

Mo vale hacer diez fotos del mismo

momento y decidir después.

Piensa bien cudl quieres que forme
parte de tu diario.

@

L

Haoy no se trata de buscar, sino de recordar.

\/

iDISFRUTA CADA MOMENTO!

e El sabor de Kioto

Una fotografia relacionada
con la comida del Mercado
de Nishiki o cualquier plato
tipico que probemos

ese dia.

La primera fotografia que
hagdis al llegar a Tokio.

No tiene por qué ser un
monumento; puede ser
cualquier imagen que
represente vuestra primera
impresién de la ciudad.

AL TERMINAR LA CEN&

Cada persona ensefiard sus
seis fotografias y explicard
por qué las ha elegide.

No habri ganador.

e Hola, Tokio

Porque cada diario
serd diferente.

WV,

Tu misidn es contar la historia de este dia a través de & fotografias.
Al final, tendrds un diario visual de tu despedida de Kioto y tu llegada a Tokio.

v

" DIAS

=
. RUMBO A TOKIO _L-‘

© &t viaie
Una fotografia del Shinkansen
o de algin momento $

del trayecto.

Mi momento favorito

Una fotografia completamente
libre. La que mejor resuma

v
\2"

vuestro dia.

CONSEJOS

* Presta atencidn a los pequefios
detalles.

# Disfruta mas del mamento y
menos de la edmara.

# Lo importante no es la foto
perfecta, sino lo que significa
para ti.

= jQUE COMIENCE LA HISTORIA! ¥



-.\|-'

MISION 7
. LA BUSQUEDA
DEL NUME Ro

_— MI MISION EN TOKIO

=) Recibe tus nimeros. Abre bien los ojos. /~

= jEncuéntralos antes que nadie! SHIUKY / SHJBU‘M
O OBJETIVO ¢COMO FUNCIONA? EJEMPLO
Antes de comenzar, cada jugadar Tus nimeros:

Cada partici tendrd f recibe 3 nimercs diferentes de tres cifras,

3 nimeros secretos de
TRES CIFRAS.

i

9 A lo large del dia, tendris que encontrar = 2 4 ? e

€505 3 niameros escondidos en cualquier lugar, 5 8 3

Tu misién es encontrarlos |
en cualquier rincén de Tokio =g
y hacerle una foto como prueba. -

¢ DONDE PUEDE ESTAR?

03 Precics Edificios  en casi cualguier sitio: {'ﬁ Etiquetas
¥2,475

X5
iy

€D Cuando los encuentres, hazles una foto
clara para demostrarlo,

o iDeberds ancontrar y fotografiar

los 3 nlmeros para completar la misién! dende menas

te o esperas...

T Sf‘;m Ewm

BONUS TOKIO (oPCIONAL)

Les 3 nimercs deben verse completos G e 4 4 Si encuentras tus 3 ndmeros en tres lugares

B R TR e personas | | especiales, conseguirds un BONUS TOKIO extra:
9 Deben coincidir exactamente con o bo ban comagida, habrd/un seunda % En una miquina recreativa.

les nimeros asignados. e gantdor: % En un gachapen.

Mo se putden sumar mi combinar  [Beetg W) EL EQUIPO QUE ENCUENTRE 7. En un eartsl Raniniso,

rdimeros diferentes. ' 5US 3 NOMEROS EM EL LUGAR [N ST mdgquina expendedora.
€ Mo vl sditar s fotos v buscar MAS ORIGINAL. % En un tren o estacidn,

en Internet.

CONSEJO NINJA  EJEMPLOS DE NUMEROS ASIGNADOS

Mo mires sola los grandes carteles. i (247 | [318 | [564 | | 159 | [ 842
t,. Lot ndmeros estin per todas partes. i 583 642 | 731 | | 407 561

A veces pequeos, 3 veces escondide, | |914 | |075 | | 286 | | 932 | | 703 |

|ipere siempre ahi! \ =

= - iDISFRUTA, EXPLORA Y QUE EMPIECE LA Bﬂsausml : ™



O £ DESAFIO
DEL C LOR

@

Hoy comienza tu desafio de dos dias.
Durante esta primera parte, tu mision es encontrar

o Cada participante elige (o saca al azar)
tu color en la naturaleza del Monte Fuji.

un celor,

Durante todo el dia, busca en la naturaleza
momentos, detalles o escenas donde ese color

sea el protagonista,
- Haz fotografi i iginales.
"o Noimp:rg: ;:::::‘l:‘i:-::mm
o — e el color.
N N NN N N N

Al final del dia, formards tu collage con las & mejores
fotos y contards tu historia a través de los colores. Qf)

ROJO  AZUL  VERDE AMARILLO MORADO ROSA NARMMM BLANCD 0 (e og UV e s s
y crea tu collage de la naturaleza.

Tii eliges el color que mis te inspire hoy (p

& ¢ QUE FOTOGRAFIAS CUENTAN?

Busca tu color en tode by que te rodea en la naturaleza. %

Flores Arbales Lages, ries Montafias Ciedos, nubes Comida Elementos
¥ plantas y hajas y rarflajos ¥ paisajes y atardeceres o bebidas y detalles tradicicnales
EJEMPLO DE COLLAGE - COLOR MORADO m m
[heben ser fotografias realizadas Iy  Observa los pequeios detalles:
durante este din en la naturaleza. 2 veces el color estd donde menos
@ color elegido debe ser claramente ) N
¢l protagonista. ¢ Lalue del dia puede ayudarte a
encontrar tonas increibles.
a Lu&hl.o-graln‘as#ahnm 4 Juega con pa e ase
Nmeins mpa ok abajo, desde arviba, en reflojes...
o No vale editar las fotos para cambiar Jr  Dijate levar por ol palsaje y
o colores. disfruta del momenta,

—

\.
INSPIRACION: COLORES EN LA NATURALEZA - Lo MAS IMPORTANTE
@ Mafana continuaris con la

W VERDE: bosgques, hajis, mudgss, b matehs, ratursless.

Seis fotos, un color, tu historia. [\? | a oo i Tipatin inig ﬁ

Ha e trata de tener la mejor clmara,

: ﬁ :ﬂtb::: :hu'l mm P'*RTE 2: CIUDAD ['TEIRIC'} sing de ver ¢l munds con ReEves ajas.
AMARILLO: flores, exteles, huz del sed, detalls. - L e S T e Cada color, cada foto y cada historia

@ MORADO: Lavand, gicinaz, flores, crepdsculos. : completaments difnents. hardn dnico este viaje.

@ ROJO: templos, hojas, flones, barcas, cartides. o jCompara, crea y sorpréndete!

@ MARAMIA: atardeceres, frutas, detaties. 3 iDISFRUTA, EXPLORA @
() BLANC: nubes, nieve en la cima, flores, detalles. e ﬁ ¥ LLENA TU DiA DE COLOR!

UN COLOR, DOS DIAS, MIL RECUERDOS




DiA 11

Explora, busca
tu color en la ciudad
¥ captura |a energia,
la "‘°da ¥ la luz de

L DESAFIO
oot PTOR

Hay continda tu desafio de dos dias. ‘5'30”0 FUNCIONA?

Esta es la segunda parte: descubre tu color o Cada participante elige (o w-ﬂmﬂ@
en &l Tokio més urbano y vibrante, pn’zcloc 1?

Al final del dia, completarés tu collage con las 12 m"'“hm“"mp 00

esotr, detalles o momentos dende o =

6 mejores fotos de la ciudad y contards tu historia color sea ol protagonista.
a través de los colores. Q? aﬂulnleg:ﬁu:.ruﬁnsywiginis. =
Mo importa el objeto, lo importarte . . .
e el color. MORADD  ROSA  MARAMUA  ELANCO

) fral del di. elige tus 6 mejores fotos
y afade las de Ls naturalezs para completar
tu collage da dos dis, te inspire hoy C:{

Ta eliges el color que més

£QUE FOTOGRAFIAS CUENTAN?

Busca tu color en toda la energla, L moda y la vida de la cludad,

afimiule

...y mucho
» mdis!
Escaparutes Graffitis Carteles Comida Semdforos,  Transporte Persanas, Arquitestura
tnllv ¥ tiendas ¥ arte urbans ¥ NEcnEs y babidas  luces y sefales  y estaciones coaplay y street stybs y detalles
EJEMPLO DE COLLAGE - COLOR ROSA m_ m
A
A {8 Deben ser fotografias realizadas Jiega con la buz de las pantallas,
L durarte este dis en ln ciudad neones y reflejos.
HARAJUKU . Observa lus poquedos detalles:
L] ::“""“L'!. et a veces ol color esti donde
PrEeagonkty menat lo eperas.
@ Las 6 fatografias deben ser Prueba diferentes dngulos y
difereriies entre si, encuadres para hactr tus fotos
€3 Novale editar Las fotos para cambiar ks ariginabes,
los colores. Dijate evar por la energia

di s cudad y disfruta del

p ; Na s pueden repetic inbgenss.
Seis fotos, un color, tu historia. Q:‘ @ tm kgl o]
-» Aad Hﬁruﬁ

@ ROJO: carteles, limparas, puertas, repa. neones..,
e Mo se trata de tener la mejor camara,

iCOMPLETA TU COLLAGE FINAL!

@ AZUL: pantallas, clele, rétulos, bebidas, trenes.., Ure tus 6 fotos de la naturaleza con ; f

[ ] wm;m@m“mwn:.,hm,_ = sino de ver ¢l mundo con nuevos ojos.

© HOUDO.parei, ot s e e 5/ Vora 60 un o clorpusd conta Cale ekl fie o e

@ ROSA: moda kawad, dulces, neones, calés... @mmmm Shica eetaviai

@ NARAMIA: carteles, comida, buces. edificios... Tl vigidn, dos mundas! [DISFRUTA, EXPLORA
BLANGC: tiendas, sefialética, arquitectura, leces... L —— ¥ CREA RECUERDOS INOLVIDABLES!

=
=)

UN COLOR, DOS DIAS, MIL HISTORIAS
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Cada participante dispondrd de un
presupuesto maxime de 1.000 yenes
para comprar el souvenir més original,

&' 1.000

jCREATIVIDAD, DIVERSIGN Y GRANDES RECUERDOS! (0

¢COMO FUNCIONA?

o Antes de empezar el dia, cada participante
recibird un presupuesto imaginario de
1.000 yenes,

B ;QUE SOUVENIR BUSCAMOS?

¢T Muy original

curioso o divertido que consiga o Durante el dia podrés recorrer tiendas, @ Muy divertido
o cantros comerciales, supermercadas
e tandiantelstdic o tiendas de recuerdos buscando ese
objeta especial. ﬁ Muy japonés
jNo gana el més caro, 0
: b 9 El objetivo serd encontrar un souvenir 5
sino el que sorpren da mas que cumpla una de estas caracteristicas: Ly @ Muy inesperado
| resto de la familial
PeraTe A @) i fnal del di, cada uno ensefiard su compra
al resta de la familia sin deci cudnto le ha ” 0 simplemente...
costado. jque te haya enamorado!

m EJEMPLOS DE SOUVENIRS ()
o El presupussto miximo o5 de 1000 yenes,

@ Solo se puede presentar un souvenir.

o Debe comprarse ese mismo dia. 3
Llaveros y amuletos Calcetines y accesorios

° No vale superar el presupuesto.

o No vale comprar algo dnicamente
pargque sea caro.

Detalles tradicionales
y mucho mis... w

LA GALA DE LOS SOUVENIRS 3V

Utensilios y papeleria

Figuras y coleccionables

No tengdis prisa por gastar
los 1.000 yenes.
A veces el mejor souvenir
aparece en la dltima
tienda del dia.

Observad, comparad
y disfrutad del procese
de bisqueda.
= b
== &

= .O".I
=

< Cuando todes hayan ensefiado su compra, se entregarin los siguientes premios: ﬂ'
*
. *
Y !‘ » * -, @ A o
g @ L] ¥ +
o ‘ 4 *
EL SOUVENIR EL MAS EL MAS LA MEJOR el
MAS ORIGINAL JAPONES DIVERTIDO COMPRA PEEEVELICO s
El objeto que El que mejor £l que haga reir La major relacién entre :f?”".“";:n an
nadie esperaba_ represente Japdn. a toda la familia. precio y originalidad. At
5 LO MAS IMPORTANTE L]
Si encantriis un souvenir por k @ Este reto no trata de gastar mucho dinero, sino de ser creativo, cbservar y IO0.0 yEHES
500 yenes o menas y aun asi encontrar ese pequedo tesoro que hard que recordemos este dia con una sonrisa. =Mﬂm‘3
conseguis ganar aluna categoria @ E . . Paﬂ&'“m
de la gala... PG jDISFRUTA DEL DIA, EXPLORA Y LLEVATE UN RECUERDO UNICO! v =i DES
jObtendréis el premio al RECEERDD\S
MAESTRO DEL AHORRO! &




