TEMA 20: LA LITERATURA INFANTIL Y EL CUENTO

+ 1. INTRODUCCION

e La literatura infantil = medio de transmision cultural, emocional y linguistica.
e En Infantil:
o Favorece imaginacion, lenguaje y socializacion.
o El cuento = recurso clave.
e Importancia del docente como mediador.
e Relacion con:
o LOMLOE
o Curriculo de Aragdén — desarrollo integral y competencias.

+ 2. LA LITERATURA INFANTIL

«#* Concepto

e Conjunto de producciones:

o Escritas y orales.

o Estéticas, ludicas y educativas.
e Integralo:

o Afectivo + cognitivo + cultural.

s Caracteristicas

Lenguaje accesible.

Caracter ludico y emocional.

Importancia de la repeticion y musicalidad.
Conexidn con la experiencia del nifio.

«®* Tipos / Manifestaciones

Poesia — ritmo, memoria, sensibilidad.
Canciones y rimas — conciencia fonolégica.
Adivinanzas — pensamiento divergente.

Teatro y dramatizacion — expresion y empatia.
Juegos lingiiisticos — pronunciacion y disfrute.

& Valor educativo

e Desarrollo:
o Lenguaje.



o Creatividad.
o Competencias sociales y culturales.
e Enfoque inclusivo:
o Diversidad cultural, linglistica y funcional.
o Uso de apoyos (pictogramas, gestos...).

+ 3. EL CUENTO: VALOR EDUCATIVO

«* Concepto

e Relato breve, estructurado, cercano al nifno.
e Funciéon: comprender el mundo.

s Caracteristicas

Brevedad.

Estructura simple.

Elementos magicos.
Repeticiones y férmulas fijas.
Personajes cercanos.

s Funciones

#®: Ludica (disfrute).

#2 Cognitiva (comprension).
¢ Linguiistica.

@& Emocional.

¥ Social (valores).

& Valor educativo

e [avorece:

o Atencion y memoria.

o Imaginacion.

o Educacién emocional.

o lIdentificacion y empatia.
e Recurso globalizador.

+ 4. CRITERIOS PARA SELECCIONAR, UTILIZAR Y
NARRAR

** A) Seleccion de cuentos



0-2 afnos

e Visuales, sensoriales.
e Breves, resistentes.
e |magenes claras.

2-4 anos

e Historias simples.

e Repeticidon y participacion.
e llustraciones expresivas.

5-6 anos

e Tramas mas complejas.
e \Valores y reflexion.
e Creatividad (finales abiertos).

«* B) Utilizacion del cuento

El docente = mediador.
Integracion en rutinas.
Relacién con:
o Juego simbdlico.
o Conversaciones.
o Proyectos.
e Participacion activa del alumnado.

#* C) Narracion del cuento

Momento adecuado.
Ambiente tranquilo.
Cercania fisica.
Uso de la voz:
o Entonacion.
o Ritmo.
o Pausas.
e Actitud:
o Naturalidad.
o Disfrute.
e Respeto al ritmo del nifio.




+ 5. ACTIVIDADES A PARTIR DEL CUENTO

s Caracteristicas

e Globalizadoras.
e Inclusivas.
e Significativas.

s« Tipos
¢ Lingiiisticas

e Reconstruir historia.
e [nventar finales.
e Describir personajes.

% Psicomotoras

e Dramatizacion.
e Circuitos motores.

7] Légico-matematicas

e Series.
e C(Clasificaciones.
e Secuencias.

7 Musicales

e Ritmos.
e Sonidos.
e Canciones.

€% Plasticas
e Dibujos.
e Collage.
e Modelado.

€ Juego simbolico

e Representaciones.
e Rincones tematicos.

+ 6. LA BIBLIOTECA DE AULA



#* Concepto

e Espacio educativo vivo.
e Fomenta habito lector.

s Finalidades

e Gusto por la lectura.
e Autonomia.
e Desarrollo comunicativo.

s Funciones

Acceso a libros.
Socializacion.
Investigacion.
Disfrute.

* Seleccion de fondos

e Variedad:
o Cuentos.
o Poesia.

o Libros informativos.
e Calidad estética.
e Inclusion y diversidad.
e Adaptacién a edades.

#* Organizacion del espacio

e Accesible.

e Acogedor.

e Estético.

e Libros visibles.

s Animacion a la lectura

Lectura en voz alta.
Préstamo.

Maleta viajera.
Dramatizacion.
Participacion familiar.
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