: : - — . N - b Mantén esta Carta frente a ti.
Todos [0s otros Jugadores ' Elige un Jugador. Ese Jugador 2| Toba una Carta de ACCién siempre

deben descartarse de una ; debe elegir ¥ descam:; 2de  § | que tomes un Noble Cortesano
Carta de Accién al azar. ] % sus Cartas de Accion. | : (Morado) de [a Fila.
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Mueve un Noble hasta 3 espacios
hacia delam:e en la Fila.

Baraja las Manos de todos |os
Jugadores en e| Mazo de Cartas
de Accion ¥ reparte 5 Cartas

nuevas a cada uno. [
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| Elige un Jugador y toma un Noble de su
: Mazo de Cabezas. Después, ese
Jugador toma un Noble de tu Mazo de &
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Mantén esta Carta frente a ti.
Al final de la partida todos |0s Falsos
Nobles (Grises) Valen 1 Punto en |ugar
del valor marCado en su Carta.

Mantén esta Carta frente a ti. 4 | Pon esta Carta frente a 0tro Jugador.
Vale 2 Puntos al final de |a partida. | ' Vale 2 Puntos negativos

al final de |a partida. :
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Si hay Nobles Eclesiasticos (Azules)
en la Fila, mueve al Frente de Ia Fila

El Dia termina cuando acabes tu
turno. Descarta todos |0s Nobles

Gue queden en la Fila. i i
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Mueve un Noble Militar (Rojo) hasta
2 espacios hacia delante en |a Fila.

| Elige un Jugador. Reordena la Fila
i al azar justo antes de gue ese

Jugador tome su siguiente Noble. [

Mueve el noble que este en e|
Frente de [a Fila al final de ella.
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Descarta una Carta de Accion
Cualquiera que este frente a

i
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un Jugador a tu eleccion. R
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Ellgeiun Jugador. Mira su mano | Bl Eiige una Carta de Accion del Mazo |

Yeilge y.descares Ung de sis S| B de Descartesyponlaen tumano.
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Cartas de Accion. I
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Mantén esta Carta frente 3 ti.
Vale 1 Punto por cada Noble

Mueve un Noble Burocratico (Verdel I8! |l ambia tu Mano con fa de un
hasta 2 espacios hacia delante en la |&§:] Jugador a tu eleccion.

Burocratico (Verde) que haya en tu

Mantén esta Carta frenteat. |8} §  Elige cualquier Noble de 1a Fila ¥

i [ Ve 2Pumoporcada NobieMiliar g descartalo. Reemplazalo por la
Reordena |os cuatro Nobles al £ (Roj0) que haya en tu Mazo de

Frente de la Fila como quieras. |8 |2 Cabem 2 final de s pareida. t Carta superior de| Mazo de Nobles. -
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| Mueve un Noble a tu eleccion
& | exactamente 3 espacios hacia delante |

Elige un Jugador. Ese Jugador debe
| descartarse al azar de una de las |
l Cartas de su Mazo de Cabezas. i
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Mueve |a carta de Guillotina
al extremo opuesto de |a Fila.
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| Mueve un Noble Cortesano (Morado)
| hasta2 esnaclos_hacia delanteen |
-3

Mira las 3 Cartas superiores de|

Elis U Jusaaer. ESe Jugmder e : [ Mazo de Nobles. Pon una de ellas

podra utilizar ninguna Carta de

ACCion durante su siguiente turno. | al final de la Fila ¥ descCarta el resto.
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o = - : Mueve un Noble hasta 3 espacios
| Baraja todos os Nobles de a Fila e el | . hacia dems en la F"a
| Mazo de Nobles ¥ coloca en la Filael | I

Baraja todos |os Nobles de la Fila.
Al azar, desCarta 2 de elios ¥

coloca el resto de vuelta a la Fila. i

mismo nlmero de Nobles que habia. |8
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Elige un Jugador. Ese Jugador debe
tomar el litimo Noble que coloco
en su Mazo de Cabezas y ponerio
al final de 1a Fila.

Si Maria Antonieta esta en |a Fila,
Toma el hoble al Frente de |a Fila muévela al Frente de [a Fila.

Yy colocalo en el Ma?.o de Cabezas
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Descarta un Noble a tu
eleccion de [a Fila.

Jjugar Cartas de Accion que modifiquen |a Fila |
(inCluido ahadir o descartar Nobles). Puedes

quier momento. |

Si hay algun Guardia de Palacio
en [a Fila, elige uno ¥y muévelo
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Mueve un Noble exactamente ¢
espacios hacia delante en |a Fila.

Mueve un Noble exactamente ¢
espacios hacia delante en |a Fila.

Mantén esta Carta frente a ti.
Vale 1 Punto por cada Nobie Eclesiastico |
{ (Azull que haya en tu Mazo de Cabezas |

al {-Tnal de la partid f
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Mueve un Noble hasta 2
TReordena al azar os cihco espacios hacia detras en [a Fila.
TReordena al azar los Cinco : . Nobles al Frente de [a Fila. .

Nobles al Frente de |a Fila.
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| Este turno no tomaras ninglin Noble ¥
robaras 3 cartas adicionales del Mazo de |
Cartas de Accion al final de tu turno\ ’

| Este turno no tomaras ninglin Noble ¥
espacio: ia detras en 3 Fila. = | robaras 3 cartas adicionales del Mazo de |
Sppcicn hcl CES 052N Y : Cartas de Accion al final de tu turno,

i
i it e s

Coloca las 3 Cartas superiores de|
Mazo de Nobiles al final de |a Fila.
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Mueve un Noble hasta
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Mueve un Noble hasta 2 espacios

a hacia delante en I3 Fila.
E 1 ..‘3: 3 .'0
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Coloca las 3 Cartas superiores de|
Mazo de Nobiles al final de |a Fila.
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RO X A XX XX AT EE AN T XX ETE

Mueve un Noble exactamente
1 espacio hacia delante en I3 Fila.

Mueve un Noble exactamente
1 espacio hacia delante en I3 Fila.
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Mueve un Noble hasta 2 espacios
hacia delante en I3 Fila.
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Mueve un Noble exactamente 1 espacio ] L Z
hacia detras en a Fila. Puedes jugar | : Mueve un Noble exaCtamente
o3 Cora de Accionesce timvo. | 2 espacios hacia detante en a Fla.

Mueve un Noble exactamente 1 espacio
hacia detras en |a Fila. Puedes jugar

otra Carta de ACCIOn este turno. :
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Mueve un Noble exactamente
2 espacios hacia delante en la Fila.
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B | Al final de tu turno toma un Noble

adicional del Frente de Ia Fila. Al final de tu turno toma un Noble

adicional del Frente de |a Fila.
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