ACCION ESPECIAL:

m | Puede jugarse gratis ‘
b si Nessa esta en

juego

ACCION ESPECIAL:

+1 de ataque
si esta junto a Elphaba

ACCION ESPECIAL:

Recibe el primer dano
que se haga a un
personaje aliado

DEFENSA
7

ACCION ESPECIAL:

Atague grupal que
puede usarse una vez

cada 3 turnos

ATAQUE

ACCION ESPECIAL:

ﬁ_ Permite jugar dos
hechizos el mismo
turno

PACTO
OCULTO

HECHIZO

ACTIVO

EFECTO: Elige un personje
y copia su habilidad por 1 turno.

Sellado en silencio y sin testigos, este pacto
da acceso a lo prohibido... aunque su coste
permanezca invisible.

ELPHABA

g (DEFINITIVA)

ACCION ESPECIAL: |
Hace desaparecer un

hechizo, objeto o escenarlo'
que elija del rival

ACCION ESPECIAL:

* Puede jugarse aunque ya haya
3 personajes allados

INGRAVIDEZ

HECHIZO

Tipo: Pasivo

Los personices aliados pueden
ighorar efectos de escenario.

Un leve susurro mdgico les basta para
elevarse por encima de lo comun...

y lo que los detendria. ‘ :







CONTRATO
ESCONDIDO

HECHIZO

Efecto: Al principio de cada turno,
puedes mirar la primera carta de tu
mazo. Si es un hechizo, puedarta.

Un acuerdo no firmado, sellado en el aire, que
permite al mago leer el destino antes de que se

ACCION ESPECIAL:

Todos los enemigos
pierden -1 defensa

SOMBRERO DE
ELPHABA

OBJETO

Efecto: Este personaje no puede ser
objetivo de hechizos enemigos.

Transmision mdgica de bruja a bruja, este
sombrero encierra un hechizo de proteccién

tan poderoso como antiguo. Rechaza lo
que no es digno... 0 0 que amenaza. ‘

MAGO DE 0Z

ATAQUE

ACCION ESPECIAL:

Evita un hechizo
cada 2 turnos

ACCION ESPECIAL:

Reduce el dano
recibido en 1

s OBIET): ===

Efecto: Colécalo sobre un personaje rival.
Mientras los tenga, no se le pueden anadir
mas objetos.

Forjados por un hechizo de posesion en la sombra de

Ciudad Esmeralda, estos zapatos brillan con una
dulzura artificial que encadend a quien los calza,
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S MONJE DE

PALACIO

ACCION ESPECIAL:

Recupera 1 hechizo del descarte
si Mago de Oz o Guardian de Oz
estan en tablero

NESSA

(OSCURA)

ATAQUE

ACCION ESPECIAL:

f Si Boq ha sido derrotado,
gana +2 ataque
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o: Cada vez que el portardor
recibe dano, roba 1 carta.

Robado de manos de una hechicera







